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 1. 從主選單選擇「Basic Settings」
 2. 在次選單中點選「School Notice」選項

新增學校通知

  3. 點擊 「Go」 按鈕，系統將顯示所有已輸入的通知列表
  4. 點擊 「New」 按鈕，進入新增頁面

 5. 填寫通知表單：
通知內容 (Notice)
通知開始日期 (Notice Start Date)
通知完結日期 (Notice End Date)

注意事項：
＊通知將於設定當天自動顯示在智能櫃螢幕上
＊在完結日期前，通知會持續顯示於螢幕上
＊系統會在完結日期當天23:59自動停止顯示該通知
＊過期通知將不再顯示，但仍會保留在系統記錄中
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 1. 在通知列表中，點選需要修改的欄位
 2. 點擊「View」 按鈕查看詳細內容

 3. 點擊 「Modify」 按鈕啟用編輯功能
 4. 完成修改後，點擊「Save」按鈕保存變更

修改通知流程
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 1. 從主選單選擇「Basic Settings」
 2. 在次選單中點選「Time Setting」選項

智能櫃(儲物)使用時間設置

 3. 定義不同的用戶組別（如學生、教職員等)
 3. 為每個組別設定允許使用儲物櫃的時間範圍
 4. 點選需要修改的欄位，然後點擊「Modify Time」按鈕
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智能櫃(儲物)使用時間設置

 5. 設定該組別的允許使用時間，如下圖所示
 6. 完成修改後，點擊「Save」按鈕保存變更

 4. 點擊「Modify」按鈕啟用編輯功能
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 1. 從主選單選擇「Basic Settings」
 2. 在次選單中點選「Slide Show」選項

幻燈片/影片播放設置

 3. 點擊 「Go」 按鈕，系統將顯示所有已上傳的圖片及影片
 4. 點擊 「New」 按鈕，進入新增頁面

 5. 輸入日期、檔案描述及播放類型（Photo / Video)
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 6. 點選需要插入檔案的欄位，然後點擊「File」按鈕

 7. 在彈出的視窗中，點擊「選擇檔案」按鈕，並選擇需要上傳的檔案
 8. 插入檔案後，點擊「Save」按鈕保存設定

＊若需修改或刪除，可使用「View」、「Delete」按鈕操作

❌不支援同時播放相片和影片，需手動切換
相片播放方式：
可上傳多張相片，系統將循環播放

影片播放方式：
只可播放一條影片

相片格式：JPG/PNG
相片像素：1920x1080

影片格式：MP4
影片像素：1920x1080

幻燈片/影片播放設置
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 1. 從主選單選擇「Basic Settings」
 2. 在次選單中點選「Social Media Qrcode」選項

二維碼設置 (智能櫃螢幕右下方所顯示的二維碼)

 3. 點選需要插入檔案的欄位，然後點擊「File」按鈕
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 4. 在彈出的視窗中，點擊「選擇檔案」按鈕，並選擇需要上傳的檔案
 5. 插入檔案後，點擊「Save」按鈕保存設定

相片格式：JPG/PNG
相片像素：100x100

二維碼設置
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 1. 從主選單選擇「Basic Settings」
 2. 在次選單中點選「Import User Master」選項

批量導入用戶資料

 3. 點擊 「Go」 按鈕，系統將顯示已導入的用戶資料
 4. 點擊 「New」 按鈕，進入新增頁面

系統自動生成序號及當日日期
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前期準備：在Excel中整理好學生資料，格式如下：

批量導入用戶資料

 5. 從Excel全選並複製整理好的資料，在系統「Input Remark」區域內貼上資料
 6. 點擊「Input」 按鈕確認導入

 7. 導入的資料會出現在下方區域
 7. 檢查資料無誤後，點擊「Save」按鈕保存設定
 7. 資料會導入至「User Master」
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用戶權限設置
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 1. 從主選單選擇「User Mgt」
 2. 在次選單中點選「User Master」選項

 3. 點擊 「Go」 按鈕，系統將顯示已導入的用戶資料
 4. 點擊 「New」 按鈕，進入新增頁面

從「Import User Master」導入的資料



 6. 點擊「Modify」按鈕啟用編輯功能

用戶權限設置
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 5. 點選需要修改的用戶，然後點擊「View」查看內容

＊需配合智能遊戲櫃使用

 7. 點擊「Save」按鈕保存設定



管理員權限設置
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選擇對應時間組別

必須勾選
選擇需要管理的智能櫃

（管理員可使用感應卡進行緊急開啟功能)

 1. 點選「New」按鈕，進入新增頁面

 2. 填寫管理員資料，設置對應的群組和權限



學生組別設置（遊戲櫃）
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 1. 從主選單選擇「Basic Settings」
 2. 在次選單中點選「Game Group」選項

 3. 為每個組別設定組別描述
 4. 點選需要修改的欄位，然後點擊 「Modify Description」 按鈕

 4. 輸入組別描述，然後點擊「Save」按鈕保存設定

設定學生組別（可按照級別進行分組）
操作：將學生分配到 A-Z 其中一組（每人僅一組）
範例：中一學生分配至「A組」



問答遊戲設置（遊戲櫃）

 3. 點擊 「Go」 按鈕，系統將顯示現有的問題列表
 4. 點擊 「New」 按鈕，進入新增頁面

 5. 在新增頁面中輸入問題及答案 (最少需要輸入3條問題)
 5. 完成後點擊「Save」按鈕保存設定
 5. Online：設定該問題是否從題庫中隨機抽取
 5. Belong To：系統支援題目難度分級，並可綁定特定學生組別的答題權限
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 1. 從主選單選擇「Basic Settings」
 2. 在次選單中點選「Exercise」選項

＊管理員可預先在「User Master」中設置學生所屬的遊戲組別

設定題目適用群組
操作：勾選題目開放的群組（可多選）
範例：若題目同時適用中一和中二，則勾選

「A組」(中一）和「B組」(中二）
效果：中一學生（A組）登入後，僅能看到標記為「A組」

的題目，達成分級管理A


